Direccion de Interaccidon

Social UniversitariQ | R4/ UNIVERSIDAD DE
e CUNDINAMARCA

Diplomado

.
ca TE

Fucuﬂad de Ingenieria
Frugrama fngenlerm de Sistemas



Oferta Académica

Dirigido a: PUblico en general, profesionales en computacion, electro-
nica, ingenierias, carreras relacionadas con el diseno grafico, artistas
digitales y programadores.

Modalidad: Mediado por TICs

Tipo de formacion:

Educacion continua.

Fecha de inicio

01 de septiembre de 2020

Fecha limite de inscripciones

31 de agosto de 2020

Docente:

Edison Gustavo Candn Varela

Mayor informacion:

gestionisu@Qucundinamarca.edu.co

JUSTIFICACION

Durante las Ultimas décadas, la industria de los videojue-
gos se ha consolidado como la de mayor valor comercial
generando ventas de centenares de millones de ddlares.
Hecho relevante que exige la for- macion de profesio-
nales para la industria del entre- tenimiento.
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OBJETIVO
GENERAL

Preparar al estudiante en los campos que integran el diseno visual para video-
juegos: generacion de assets, creacion de niveles y diseno de interfaces, asi como
los fundamentos para la programacion de videojuegos en el motor Unity3D: la es-
tructura de codigo, la arquitectura, el conocimiento para programar mecdanicas
y comportamientos con base en el diseno, hasta finalizar con el proceso de com-
pilacion y publicacion. Al finalizar el diplomado el estudiante estard en la capaci-
dad de disenar y desarrollar un videojuego por si mismo, asi como el desarrollo de
habilidades que lo lleven a la especializacion del drea.

COMPETENCIAS ADESARROLLAR

El estudiante estd en la capacidad de:

* Reconocer el proceso de creacion de assets y componentes 2D y 3D, para
ser integrados en motores de videojuegos.

 Desarrollar elementos simples de modelado 3D siguiendo las buenas prdc-
ticas exigidas por la industria.

» Optimizar los elementos desarrollados para garantizar el rendimiento 6pti-
mo del videojuego.

* Exportar modelos a motor.

» Comprender la funcion de los shaders o sombreadores como componente
del arte en el motor de videojuegos.

» Comprender la teoria de eliminaciéon y la creacion de materiales en moto-
res de renderizado en tiempo real.

 Desarrollar shaders y mapas de texturas necesarios segin el componente
a crear y el arte solicitado para el videojuego.

* Reconocer los componentes para la animacién de personajes.
* Desarrollar controladores para aminar personaijes.

 Aplicar principios bdsicos de la animacién en le desarrollo de los bucles de
animacion de personajes.
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* Exportar y cargar animaciones en el motor de videojuegos.
* Implementar mecdnicas de juego con base en el diseno.

» Gestionar mdaquinas de animaciones.

* Programar interfaces de usuario.

* Implementar audio.

* Desarrollar sistemas de inteligencia artificial mediante darboles de compor-
tamiento.

* Trabajar con base en el flujo de produccidon de un videojuego.




CONTENIDOS
TEMATICOS

MODULOL.

Creacion de Assets 3D
para videojuegos

MODULOII.

Texturas, Mapas y
Shaders

MODULOIII.

Animacién para video-
juegos

MODULOIV.

Manejo del motor

MODULOV.

Programacion en Unity
3D
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INVERSION

Para la comunidad externa el valor comercial serd de $1.050.000, importante los
descuentos que se realizan para los demds interesados.

Se ofrecen los siguientes descuentos, para la comunidad universitaria:
» Graduados: $735.000 (30% de descuento sobre el Valor comercial)

* Estudiantes: $525.000 (50% de descuento sobre valor comercial)

* Docentes/ Administrativos: $735.000 (30% de descuento sobre valor comer-
cial).
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